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L'informatique musicale, aide précieuse pour tout nusicien

Avant toutes choses, dans le texte ci-dessousa itjyelques termes utilisés en informatique musiain d'aider le
lecteur que vous étes, ces termes seront explaaresle glossaire placé plus loin.

J'ai commencé a m'intéresser a lI'informatique maisien 1989.

J'étais allé assister a une démo chez le reprégedéaSteinberg a Paris. Il nous avait montré lessipilités de
"PRO24" ( le prédécesseur de "CUBASE" ) pour la position musicale et le pilotage de divers syntkés
expandeurs musicaux.

Tout de suite convaincu, je me suis acheté un rumimateur ATARI ( 6000 Frs a I'époque, alors deg PCs et
MACSs valaient aux alentours de 25000 Frs).

Un ami m’avait donné une copie de PRO24. J'ai conu@ealors a écrire de la musique, et je pilotais pi@no

numérique grace a l'interface MIDI. Je crois mevamir que, a I'époque, seuls les ATARIs était é4gipl’'une

interface MIDI montée de série.

Puis, en fin 1990, je me suis acheté "CUBASE VSTDERE" pour mon ATARI. Je m’en suis a I'époque serssez
peu, parce que mes activités professionnellesatélesicien ne me laissaient pas assez de tempsnp@@onsacrer a
la musique.

Je me suis acheté un PC en novembre 2000. J'ai gfi@ctué un CROSSGRADE chez Steinberg, afin diubtune
version de "CUBASE VST SCORE" pour PC.
Pareil, a cause d'un manque de temps, je m'erpsuiservi.

En avril 2004, pour composer des musiques poursdmnenfantines, j'ai recommenceé a me servir de &BVST
SCORE. En 2005, jai fait chez Steinberg un UPGRAB&qui fait que j'utilise maintenant CUBASE SX3.

Je saisis, en général, toutes mes écritures mesicalla souris ; pour la mélodie et pour les divessruments
d’accompagnement ( guitare, piano, basse, cuiba@serie et autres ). Mais on peut aussi saistetoges notes en
utilisant un clavier de piano numérique raccord®@upar une liaison USB-MIDI.

Et pour produire mes sons musicaux, j'utilise kesssGM de la carte son interne de mon PC.

Dans CUBASE SX3, on peut entrer les notes a lasauec 2 éditeurs trés pratiques :
- Un, Editeur de partition, qui se présente sous éode portée musicale traditionnelle. On choisdueée de la
note que I'on pose la ou I'on veut sur la portéaiteur et emplacement temporel ).
- Un autre, Editeur clavier, qui se présente un jpes $a forme des papiers perforés des orgues dmiar
Pour ma part, j'utilise surtout I'éditeur clavierys composer, arranger et orchestrer mes compositio
Et j'utilise I'éditeur de partition pour réalisesl partitions de mes compositions. Ces partitioasenvent, d’'une part,
pour mes archives, et, d’autre part, pour les datitamns aupres de la SACEM de mes compositions.

Il existe aussi d’autres éditeurs, dont Editewsliet logique, qui permettent de modifier divesisameétres comme,
par exemple, les volumes des sons, les panoramitpieboix des sons ( la norme GM permet de dispdsel28

sons différents sur les cartes internes des P@lactautrement dit, on dispose d’'un choix de 12& sdiinstrument
différents ) .

CUBASE SX3 permet, telle un magnétophone multipidt@voir un grand nombre de pistes écrites en desMIDI.

C’est quoi une donnée MIDI ? Une donnée MIDI nijga$ un son, c’est une commande qui est envoyéeoieent
venu, au générateur de son, et c’est le générdgeson qui produira le son.
En gros, une donnée MIDI, c’est I'équivalent de :

- le numéro de la note jouée ( par exemple, surawviar de piano de 88 notes, chaque note serait notées).

- le moment ou la note est enfonceée.



- laforce de frappe appliquée sur la touche ( campatre s’appelle « Vélocité » ).
- le moment ou la touche est relachée.

- le numéro du son choisi ( piano, ou guitare, ompette, etc... ).

- le niveau sonore de l'instrument.

- et quantité d’autres parametres...

Dans CUBASE SX3, on peut aussi avoir des pistes KJgur lesquelles on pourra enregistrer de végtabbns, tel
un magnétophone. Il suffit alors de raccorder uaroghone au PC pour enregistrer du chant... ou... yample...
un harmonica ! ( "harmonica” étant tombé par hadars ce texte !!!)

CUBASE SX3 permet aussi de mixer les différentesegientre elles, en dosant le volume de chacefiesd’
On dispose alors de I'équivalent d’'une table deagexvirtuelle, avec des curseurs.
Pour les pistes AUDIO, on peut ajouter des effetarne, par exemple, de la réverbération.

Avec CUBASE SX3, il est tout a fait possible d'éesa propre orchestration ( ou arrangement )dafise faire son
propre playback. CUBASE se chargera alors de ditigechestre que vous aurez créé, au tempo quewaulez et
dans la tonalité que vous souhaitez.

Le prix de CUBASE SX3 est d’environ 700 euros. €C&@wer, mais c’est vraiment professionnel et top !

Dans le genre, il y a aussi « MAGIX Music Studi®2@le luxe » qui ne colte que 45 euros. Pour wemaipre
approche, ca me parait étre le logiciel a ach@tefai d’ailleurs conseillé a 2 de mes amis measisi

Depuis quelques mois, je me suis aussi acheté g-BaA-Box » ( BIAB ) qui colte environ 100 euros.

Ce logiciel permet, a I'aide de I'écriture des adso( sous la forme « Am7 », « Cmaj7 », « Dm7béte,.. dans une
grille d’accords ), de générer un accompagnementatique pour s’accompagner quand on joue dertibarca ( je
ne sais pas pourquoi ce mot "harmonica" revient.Bi2arre... ).

Quand 'accompagnement est au point, on peut egiur CD AUDIO, afin d’emporter avec soi ses ayphlcks »
d’accompagnements pour harmonica ( encore "harrabtiic.. Pfffffff !...... ).

On peut aussi faire des fichiers de type mp3, uedeut charger dans son lecteur mp3.

Et bien sir, la encore, dans le tempo et la tandésirés.

Et Ia, prochainement, avec BIAB ( pour les accompgagents automatiques ), une carte son externenectée USB
, a faible latence ) et CUBASE SX3 ( pour les mesggrrangements et orchestrations, effets delrgetr... ), je
vais me mettre a faire mes propres enregistrenasdmsmonica-jazz.

Un logiciel que j'utilise aussi assez courammetrmueest gratuit, a télécharger sur Internet;8sIDACITY". Ce
logiciel permet d'enregistrer de I'AUDIO.

On peut y traiter plusieurs pistes, tel un magr@&op, y mixer ces pistes, modifier les ondes saygrajouter de la
réverb, etc...

On peut générer un fichier ( mp3 ou wave ) qui geaaable sur CD AUDIO.

Avec AUDACITY, on peut aussi enregistrer ses 33salans le PC, pour ensuite les graver sur des CD.

Je vous assure, le PC et ces logiciels d'informatiqusicale sont de précieux outils pour tous lgsiciens, surtout
pour les harmonicistes !!! ( Tiens !... Bizarre..afmonicistes" !!! )

Christian MASCRET. ( http://perso.orange.fr/harnuanjazz-cm/ )
Glossaire :
* AUDIO : relatif aux signaux sonores, tels que cquion enregistre avec un microphone, ou qu'on drgens

un casque ou a l'aide de haut-parleurs.
* Expandeur : générateur de son ( tel un synthétjseais démuni de clavier.



GM : Général Midi. C'est une norme qui défini gakertuméro de son aura le méme son sur n'importe que
générateur de son, que ce soit la carte son durP§nthé ou autres.

Latence : délai que met le son pour "traversePeg et pour aller du microphone au casque. Darsalgss
son installées de série dans les PC, ce délagpeutle I'ordre de la seconde; ce qui est quandeni@&s
génant pour le son de monitoring d'enregistremfargc une carte son spécialisée, ce délai peutd&tnené a
quelques dizaines de millisecondes, délai quicétable pour le monitoring.

MIDI : Musical Instrument Digital Interface. C'ashe norme de communication numeérique entre ordingite
synthétiseurs, expandeurs de sons, e@est aussi le nom des interfaces matérielles mbin de la liaison
filaire d'interconnexion. L'interface MIDI est caiigpermet aux synthés, claviers, ordinateurs, etie ..
"dialoguer" entre eux.

UPGRADE : passage d'évolution vers un nouveau iklgitus performant.

Monitoring : son de retour qu'on peut entendre gxample, dans le casque, pendant que I'on jogeciton
s'enregistre.

CROSSGRADE : échange d'un logiciel pour un logiclehtique mais destiné a un autre type d'ordimakau
l'occurrence de ATARI vers PC.

PRO24, CUBASE, MAGIX, BIAB, AUDACITY sont des nona logiciels



